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“Vicente y Libertad” esta basado en el cuento “Las tres hormigas” de Enric Larruela



Actividades de comprension de "Vicente, Libertad y Barbosa"

Pedir a alglin nifio o nifia que resuma verbalmente el cuento. Pero no
dejarle solo: cuando dude, pedir a ofros que le ayuden.

Hacer‘ preguntas sobre los detalles expresados en el cuento. Por ejemplo:

1. ¢Dénde estaba situado el hormiguero de la Reina Catalina?

2. ¢Donde almacenaban la comida que recogian las hormigas durante
el verano?

3. (Qué encontrd la Reina Catalina en un rincén del jardin? ¢Qué
hicieron entonces las hormigas?

4. ¢Por qué Libertad y Vicente fueron solos a buscar la comida?

5. ¢Qué habian encontrado Vicente y Libertad al final de la tarde?

6. ¢De qué se dieron cuenta Vicente y Libertad cuando volvian al
hormiguero?

7. En el camino de regreso, ¢qué es lo que encontraron?

8. ¢Por qué empezaron a pelearse Vicente y Libertad?

9. (A quién se encontraron mientras peleaban?

10. ¢Qué les dijo Barbosa para que no siguieran peleando?

11. A partir de ese dia, ¢qué hicieron las hormigas?

@Aclamr‘ palabras que los nifios no entiendan. Preguntar por su significado.

Valor'ar las actitudes de cada personaje y dialogar sobre las cosas que
ellos podrian compartir.



Escribe V si es verdadero y F si es falso:

Las hormigas del hormiguero fueron a buscar la comida todas juntas __

Las hormigas recogen y almacenan la comida durante el verano para
comérsela cuando llega el invierno

La reina de las hormigas se llamaba Rufina

Las hormigas Libertad y Vicente fueron solas a buscar comida

Vicente y Libertad encontraron mucha comida en el bosque

Vicente y Libertad no se pelean nunca

Vicente y Libertad compartieron su comida con Barbosa

Copia:

La reina del hormiguero se llama Catalina

Colorea:




Relaciona y une con flechas:

La hormiga
de antenas sin par

Catalina

o)

Libertad

La hormiga
mds fina

( La hormiga }
generosa

Vicente

[ La hormiga
> independiente

BaFEosa

Ordena las siguientes palabras y construye dos frases que
dice Barbosa:

es||lo [Compar"rir': [mejor.] de [Discu’rir] [nada] no [sir've]
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Completa el siguiente cuadro:
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Cuenta de 10 en 10 y sigue la serie
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Traslada cada letra al cuadro correspondiente siguiendo los
hilos y descubriras el nombre de un insecto:

(OJH] 1 ]G M ALIR)

Adivinaza:
Muchas damitas
de oscuro traje

de un agujero
entrany salen .

spbiwJoy so



Busca en esta sopa de letras el nombre de los cuatros
personajes del cuento:

ROSAL I BERTA
ECZVCENTTEUDO
CBARBOSABBR
Y OVTS I EVPQD
WERI I ALDB 1 OSD
DFGHBTULICIJKIL
M NRNORY |l EPRW
V.1 CEAXNNTETE
CALIBERTADTFP
OSAREB I EEODO

Colorea y pon el nombre:




La hormiga Barbosa se ha perdido. Tu puedes ayudarle a
encontrar su hormiguero siguiendo las instrucciones:

1. En el cuadro 1B hay un drbol. Dibdjalo

2. Desde ese drbol, baja un cuadro y encontrards una gran roca. Dibdjala.

3. Desde la roca despldazate dos cuadros a la derecha y encontrards una
flor. Dibdjala.

4. Sigue un cuadro hacia abajo y bebe un poco de agua del charco que
acabas de encontrar. Dibdjalo.

5. Si te mueves dos cuadros hacia la izquierda habrds encontrado el
homiguero. Dibdjalo y di en que punto del mapa estd.

A B C D

e




Resuelve el siguiente acrdstico y descubrirds una actitud
muy importante que tienen las hormigas:

1. Nombre de la hormiga independiente.

2. Estacion del afio en que las hormigas trabajan para recoger y almacenar
la comida.

3. Insecto que vive en los hormigueros.

4. Alimento de las hormigas.

5. Lugar donde se encontraba el hormiguero de la reina Catalina.

6. Nombre de la hormiga generosa.

7. Nombre de la reina de las hormigas.

8. Lugar donde las hormigas guardan y almacenan la comida.

9. Estacion del afio en que las hormigas permanecen en el hormiguero.

1
2
3
4
5
6
7
8
9
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Traslada cada letra al cuadro correspondiente y descubriras
el nombre de un personaje del cuento:

N[ A TIA[C|LIA

4 \
Dibujalo y escribe debajo su nombre.




Dibuja en los cuadros los elementos que se indican:

1. Dibuja una hormiga en el cuadro del centro.
Dibuja un hormiguero a la derecha de la hormiga.
Dibuja una casa encima del hormiguero.

Dibuja el sol en el cuadro superior izquierdo.
Dibuja una nube a la derecha del sol.

Dibuja una flor en el cuadro inferior izquierdo.
Dibuja un drbol a la izquierda de la hormiga..
Dibuja una roca debajo de la hormiga.

V0N O W

Pon tu nombre en el cuadro inferior derecho.

Is al
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Actividades de Expresion Pldastica

e JUEGO DE LAS TRES EN RAYA
e PORTALAPICES.

JUEGO DE LAS TRES EN RAYA.

Esta actividad es muy sencilla de realizar y cuando la acabes, tendrds un
nuevo y divertido juego con el que podrds pasar ratos muy entretenidos con
tus familiares o amigos.

Vas a realizar un tablero de juego y 6 fichas (3 hormigas negras y 3
hormigas rojas) para jugar en él.

Material necesario:

% Pasta de modelar blanca (1 paquete pequefio de unos 200 gramos) o un
trozo de arcilla.

% Un punzon fino o un palillo de dientes.

% Un rodillo de madera o de pldstico.

< Pegamento liquido (cola blanca o similar).

% Una regla.

< Un cuchillo de pldstico o un cuchillo que no tenga punta.

% Témperas de colores.

% Pinceles de diferente grosor.

% Moneda de 1€ (euro).

Cola Blanca

(‘_nl';r:: ALKl




Modo de hacerfo:

EL TABLERO.-

1. Haz una bola con las manos del tamafio de una
"pelota de tfenis" aproximadamente. Aplasta la
bola hasta que tengas una plancha con forma de
cuadrado (mds o menos).

2. Con ayuda del rodillo alisalo todo lo que
puedas; para que te quede toda la plancha mds
o menos del mismo grosor.

3. Con el punzon o el
palillo, dibuja un
cuadrado de 15 x 15
centimetros

aproximadamente w
(ayldate de la regla : —

o utiliza alguna caja
como molde). Con mucho cuidado corta con el cuchillo ese cuadrado y
retira la pasta que te sobra.

4. Con el punzdn y la regla dibuja las lineas que
unen las esquinas del cuadrado. Marca la mitad
de cada lado y Unelo fambién a la mitad del lado
opuesto. Es decir, te deberd quedar un cuadrado
con 4 lineas de lado a lado que se cruzan todas
en el centro y dividido en 8 trozos. No aprietes
mucho el punzén o el palillo, pues podrias romper
la plancha del tablero; mdrcalo con suavidad.

5. Con ayuda de una moneda de 1€ dibuja un
circulo en el centro del tablero donde se
cruzan todas las lineas. Marca ese contorno
con ayuda del punzon o del palillo y con mucho
cuidado.




6. En cada una de las 4 esquinas del tablero
dibuja un circulo, también con ayuda de la
moneda y procurando que el circulo te quede

en el centro de la esquina. /
=

7. En el centro de cada uno de los 4 lados del
cuadrado; coincidiendo con la linea que
habias trazado, vuelve a dibujar con la
moneda los circulos; igual que hiciste anteriormente.

8. En tfotal tienes que haber
dibujado 9 circulos en el
tablero. Con ayuda del palillo
puedes decorar el interior de
los circulos con: rayas, puntos,
etc

9. Deja secar la base sobre una superficie plana y dura, no la coloques
encima de papel o cartén, pues podria pegarse. (Te acompafiamos una
plantilla al final para que te sea mas fdcil).

10.Una vez seca puedes
pintarla con témpera de
colores. Usa un color
para la base; después
con un pincel muy fino
puedes pintar de otfro
color las 4 lineas del
tablero o dejarlas simplemente marcadas. También puedes pintar los
circulos del mismo color todos o alternando cada linea de circulos de
un color.

11. Una vez seca la pintura, puedes darle una capa de barniz (con ayuda
de un adulto) o una capa de cola blanca (tipo “alkil") para fijar los
colores y que quede brillante.



LAS FICHAS.-

1 Te vamos a mostrar la forma mds sencilla de hacer las fichas. Para
este juego necesitards como ya te dijimos un total de 6 fichas.

2. Con la masa que te ha sobrado de hacer el QA

tablero, haz 6 bolitas aproximadamente del

mismo tamano.

3. Apldstalas con la mano y coloca en el centro
una moneda de 1 €. Asi te quedardn 6 circulos del mismo tamafio.
Estas serdn las fichas de tu juego.

4. Alisa la superficie del circulo y con ayuda del palillo o
del punzén, dibuja en cada ficha una hormiga. Aprieta

lo suficiente para que la silueta de la hormiga se quede
marcada; pero no tanto como para que se te rompa la
ficha. Puedes dibujar todas las hormigas iguales o

hacerlas diferentes; para distinguir a los personajes
del cuento: Vicente, Cataling, efc...

5. Déjalas secar y luego pinta con témpera 3
fichas en color negro y las otras tres en color
e
rojo para distinguir las de cada jugador. & ﬁ

@@
=

ﬁ@

6. Una vez secas, puedes darle la capa de barniz o
el "alKil" como hiciste con el tablero.

Ya tienes tu juego de las fres en raya para poder jugar con tus amigos o
con tu familia.

OTRA MANERA DE HACER LAS FICHAS (PARA LOS "MANITAS")

o Si te atreves y te consideras un "manitas” puedes hacer las hormigas
completas; es decir el cuerpo, patas, antenas, etc.. Para hacer una
hormiga necesitas: Una bolita grande para la
cabeza y dos bolitas (una mediana y otra
pequefia) para el cuerpo. Unelas y dalas forma.

Existe un truco para que el cuerpo te quede \
perfectamente unido; es introducir entre las

bolitas que forman el cuerpo, un trozo de palillo
y asi te quedarad perfectamente sujeto.



o Ahora, si eres muy mafoso, intenta hacer
las antenas y las patas con churritos muy
finos; o bien corta palillos en tamafios \’
diferentes y pinchalos al cuerpo.

o Dibuja los ojos en las caras de las
hormigas o haz dos bolitas pequefias y pdonselas.

o Repite los mismos pasos para cada una de las 6 hormigas que tienes
que hacer. Puedes ir variando el famafio del cuerpo, las patas o lo que
prefieras.

o Deja secar y luego si quieres pintalas con
témpera, 3 de un color y las otras 3 de

ot
o Por Ultimo da el barniz o el “alkil" como -

P
iempre. i

L3

OTRA FORMA BASTANTE FACIL .-

e Si todo lo anterior te resulta muy complicado, al
final encontrards 6 modelos de hormigas para que
te fijes al dibujarlas en un folio blanco o para que
las fotocopies.

e Una vez dibujadas y coloreadas, recértalas vy ]
pégalas sobre la base de pasta de papel que hiciste 2 )
con las monedas (como te explicamos en los pasos | ‘
anteriores). Puedes darle un poco de “alkil” para @3 f |
protegerlas -



Modelo de plantilla para el juego

¥ |

®

e Aqui tenéis dos modelos diferentes para las fichas:

Hormigas modelo A (recuerda tres han de ser rojas y otras tres negras)

&6 & & 6 &

Hormigas modelo B (recuerda tres han de ser rojas y otras fres negras,
puedes colorear solamente el pafiuelo)

® & ® ©



La actividad en fotos:

Pasos 9y 10 Fichas: pasos 1y 2 Pasos 3y 4

Paso 5 Paso 6 | Y éste es el "Tres en raya”

Actividades de ampliacion.

> Puedes hacer personajes distintos para tus fichas, vale cualquier cosa
que se te ocurra. Pero no olvides que tienen que ser iguales las 3
fichas de un jugador y las de otro.

> El tablero puedes realizarlo con otros materiales: corcho, cartén
grueso, un baldosin blanco, madera contrachapada, etc...

» También podéis variar el tamafio del tablero y de las fichas y Cuando
acabes debes darle un barniz o una capa de “alkil” para fijar la pintura
y para que brille.




PORTALAPICES

Con esta actividad vas a tener un bote original para guardar todos tus
ldpices, ceras, rotuladores....

Vas a realizar un sencillo “portaldpices”, que vas a poder decorar con los
personajes del cuento.

Material necesario:

X/
0‘0

X/
L X4

*
X/
L X4

7/
°

X/
L X4

X/
L X4

Modo de hacerlo:

Un tubo de carton del rollo de papel higiénico.

Pegamento liquido (cola blanca tipo "alKil" o similar).

Un trozo de carton (de cualquier caja) aproximadamente de unos 10
por 10 centimetros.

Tijeras.

Regla y lapiz.

Témperas de colores.

Pinceles de diferentes grosores.

Rotuladores, ceras o ldpices de colores.

1.

Una vez cortado el cuadrado de cartdn,
redondea los bordes con mucho cuidado;
recortando con las tijeras para darle forma
redonda, de flor, de estrella o de lo que td
quieras.




. Coge el tubo de carton y con un pincel grueso, pintalo por fuera
usando témpera del color que tU quieras. Piensa en el color que quieres
pintar, pues serd la base de tu dibujo; ya que posteriormente, deberds
dibujar encima los personajes del
cuento. Debes extender bien la
pinfura para que se quede todo el
cartoén cubierto.

. Una vez que se haya secado esta
primera capa, deberds volver a darle
una nueva capa de témpera del
mismo color, para que quede
perfecto y no se vea el carton de
abajo.

. Cuando ya esté seco, pinta por dentro el tubo de carton del mismo
color que lo has pintado por fuera o de otro color. Si es necesario,
dale mds de una capa.

. Ahora puedes empezar a decorar el tubo con
personajes del cuento. Si por ejemplo la base
del tubo la pintaste de color marron
(simulando la arena) o verde (como si fuera
hierba), puedes dibujar a varias hormigas del
cuento caminando por la arena o por la hierba...
Puedes hacer estos personajes con
rotuladores o con témpera, usando un pincel
mds fino.

. También debes colorear, por los dos lados, el cuadrado de cartén que
habias recortado. Este serd la base de tu portaldpices y deberds
pintarlo del mismo color que el tubo; o de un color diferente... (segln
lo que vayas a dibujar del cuento). Extiende bien la pintura.

. Cuando se haya secado por los dos lados, deberds volver a darle una
nueva capa de pintura para que cubra bien toda la superficie del
carton. Si después de la segunda capa, aln estuviera poco cubierto y
se viera el cartén habra que volver a pintar de nuevo.

. Una vez seca la base, se coge el tubo ya pintado, decorado y
perfectamente seco; le echamos en uno de los bordes del tubo
pegamento liquido alrededor de todo el borde.



9. Pegamos el tubo, con mucho cuidado, en
el centro de la base que habiamos
pintado con cartdn. Lo dejamos secar el
tiempo suficiente (tarda bastante y por
ello es mejor dejarlo algunas horas).

10.Cuando el tubo ya esté bastante bien
pegado, acabamos de decorar la base
del portaldpices con otros elementos
que queramos: mds hormigas, flores,
otros animales, etc...

11. Si decorar el tubo y la base te resulta muy
complicado, te proponemos algo mucho mds
sencillo: fotocopia los modelos que te
adjuntamos al final, coloréalos y los pegas
donde tU quieras.

12.Puedes darle una capa de cola blanca, tipo
“alkil” o similar para fijar la pintura y que quede brillante. También
puedes darle barniz, pero con ayuda de un adulto.

iBusca todos tus rotuladores y/o ldpices para guardarlos en tu bonito
portaldpices!

Aqui tienes algunos modelos para poder decorar tu portaldpices.




La actividad en fotos:

Paso 4

Pasos 6y 7 Pasos 8 a 10 Portaldpices final

Actividades de ampliacion.

» Puedes hacer diferente clases de portaldpices del cuento: simplemente
dibujando a las hormigas protagonistas, o dibujar las escenas principales del
cuento a modo de secuencias; dibujando las cosas que pasan desde el
principio hasta el final.

> Puedes usar una bandeja de “porexpdn” como base del portaldpices; pero
elige un color de bandeja adecuado al color que pintes el fubo, pues el
porexpdn no coge la témpera, se desconcha (puedes decorar la base con
rotuladores, ceras...)

» Puedes coger mds de un tubo y hacer un portaldpices de 2, 3, o 4 tubos.
Sigue los mismos pasos que te hemos explicado anteriormente. Luego une los
tubos entre si mediante unas grapas (que deberd colocar un adulto) o unidos
con pegamento liquido. Puedes pegarlos todos juntos, de dos en dos,
formando como un circulo...

> También puedes recortar los tubos en diferentes tamafios. Por ejemplo si te
haces un portaldpices con 3 tubos: uno lo dejas de su tamafio, el otro a la
mitad y el dltimo a la mitad del anterior. Asi al tener diferentes tamafios,
puedes usarlos uno para los ldpices, otro para sacapuntas, gomas, clips, etc...

» La base también puede ser de cartulina doble, para que quede mds
consistente.

> Si no quieres decorar tu portaldpices con témperas, también puedes forrar
la base y el tubo con papeles de diferentes clases: charol, pinocho, de seda,
metalizado, etc..

» Cualquier decoracion que se te ocurra es perfectamente vdlida, solo tienes
que asegurarte de que tu portaldpices este bien pegado a la base, para que
no se te rompa.
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